


HISTORICA

[ BRUCALIFFI

Da oltre 20 anni Historica ¢ la sezione storica di Brucaliffi
attiva nel campo delle rievocazioni storiche e degli eventi a
tema. Articolata in aree di competenza, ognuna di esse
garantisce un ricco patrimonio di conoscenze e competenze
sviluppate negli anni.

E proprio in un momento di oggettiva difficolta per le am-
ministrazioni pubbliche e non, che ’organizzazione di tali
eventi non puo e non deve essere vista come un costo a per-
dere, ma anzi un’occasione imperdibile.

L’individuazione di formule innovative che promuovono,
valorizzano e sviluppano la dimensione partecipativa, ha
come unico obiettivo la cooperazione fra soggetti pubblici
e privati, in un’ottica di sviluppo condivisa per soddisfare le
piu svariate esigenze:

- valorizzazione del nostro patrimonio culturale;
- promozione del territorio e del turismo;
- rilancio delle attivita commereciali.

Tutti gli operatori confidano e si impongono che gli spetta-
coli e le rievocazioni storiche proposte siano sempre uniche,
originali ed irripetibili!



RIEVOCAZIONI
STORICHE

Viaggiare?
Si, ma nel tempo!
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| 1.ANTICAROMA

La gloria dell’Antica Roma rivive per le strade del vostro paese. Allestiamo veri e propri
mercati, accampamenti e piazze, come quelle dell’epoca pre e post imperiale.

Alle scenografie possono essere abbinati spettacoli e interventi mirati di piccola, media
e larga scala.

Format di Evento Disponibili

1. I1 Mercato dell’ Antica Roma
2.1 Gladiatort Romani

3. La Battaglia di Annibale

4. Ambientazioni e scenografie

5. Reparto speciale “I Cartaginesi”




Le nostre bancarelle di Antichi Mestieri danno vita a un mercato colorato e
coinvolgente, in cui 1 nostri figuranti interagiscono con il pubblico, spiegan-
do nel dettaglio le attivita tipiche dell’epoca.

Le strade del vostro paese si coloreranno con 1l vasellame, le stoffe di paesi
lontani e 1 gioielli, e saranno avvolte dai profumi delle spezie del mondo e
della cacciagione, proveniente dalla regione settentrionale dell’Impero.

il MeRCaTO

Un torneo di quattro /otto gladiatori, pronti a battersi per la propria
liberta, vi attende. Un incredibile spettacolo dal vivo con vere armi e
armature, della durata di circa quaranta minuti.

Lo spazio utile per la realizzazione di un torneo ¢ di almeno 10mt x
15mt. Tra colpi di scena e azioni spettacolari, reziari, mirmilloni, traex,
hoplomacus e secutor saranno pronti a battersi per il piacere dell’Impe-
ratore, che decretera la loro vita o morte al grido della folla.

| GlaDiaTORI
ROMaNi

Possiamo rievocare le memorabili gesta dei condottieri piu famosi del-
la storia. Dai 40 agli 80 armati in tenuta da battaglia, daranno vita ad
uno spettacolo unico nel suo genere.

Dalle guerre puniche, alla battaglia di Zama, fino all’esilio di Annibale
per mano dei romani.

Tanti colpi di scena lasceranno 1l pubblico senza fiato!

|a BaTTaGlia
Di aNNiBale




SCENOGRAFIE

Possiamo ricreare le ambientazioni piu conosciute dell’epoca romana, con
riproduzioni fedeli e di qualita.

Dagli allestimenti piu grandi dell’accampamento romano, fino ai piu piccoli
dettagli delle tavole imbandite dei ricchi banchetti imperiali.

I figuranti, che animeranno le vie del vostro paese, saranno sempre vestiti
con abiti a tema, curati nel piu piccolo particolare, per colorare e dare veri-
dicita alle scene di vita quotidiana.

j CARTAGINESI



2.MEDIOEVO

L’epoca dell’evo di mezzo ¢ quella dove gli spettacoli e le scenografie sono da sempre di
grandissimo impatto, sia per il pubblico, sia per gli enti organizzatori.

I grandi accampamenti, 1 mercati, le spade scintillanti € le macchine d’assedio in nostro
possesso contribuiscono a rendere la festa unica ed irripetibile.

FORMAT DI EVENTO DISPONIBILI

1. Mercato medioevale 5. Battaglie con macchine d’assedio
2. Accampamento medioevale 6. Speciale: gli Antichi Ludos
3. Torneo d’arme 7. Speciale: gli Scacchi viventi

4. Balli e Danze 8. Speciale: 1 Saraceni




Possiamo ricreare fino a 20 bancarelle di Antichi Mestieri.I figuranti, ve-
stiti in abito d’epoca, sono pronti ad illustrare le modalita di lavorazione
dei prodotti esposti e a raccontare la storia dell’attivita presentata in questo
mercato medioevale.

In poco tempo vi perderete in un turbinio di profumi, colori e sapori!

IL MERCATO

Diamo vita a un vero e proprio accampamento, con armati impegnati nell’e-
sercizio quotidiano all’uso della spada, con donne che lavorano, cucendo
o preparando da mangiare per i membri dell’accampamento, il tutto fedel-
mente allestito e rievocato, ponendo una grande cura nei dettagli.

I soldati, gli scudieri, 1 cavalieri e 1l loro seguito popolano il campo, intratte-
nendosi in giochi dell’epoca, mangiando, bevendo e rievocando la vita di un
accampamento immersi in una scenografia ricca e varia: dai copricapi alle
calzature, dalla piu grande delle botti alla piu piccola posata.

Tutto rispetta canoni precisi di qualita e storicita.

L'ACCAMPAMENTO

Presentiamo un torneo di 4 o 8 cavalieri vestiti di vere armi € armature.
Pronti a battersi in spettacolari duelli con balzi, cadute e colpi di scena, per
la durata di circa 40 minuti.

Possiamo riempire piazze, parchi o luoghi sufficientemente ampi, da con-
sentire I’affiuenza di un pubblico vasto, garantendo la sua sicurezza, per tut-
ta la durata dello spettacolo.

Lo spazio utile per la realizzazione di un torneo ¢ di almeno 10mt x 15mt.

TORNEO D’ARME




“Diamo il via alle danze!” Mettiamo in scena balli e danze dell’epoca medio-
evale.

Le piazze, 1 cortili e i campi della vostra contrada si riempiranno del suono
dei tamburelli, dei pifferi e del leggero fruscio delle lunghe vesti delle nostre
dame che, attraverso una ricerca accurata dei particolari e della storia, sa-
ranno in grado di attirarvi tra suoni e colori di festa di secoli lontani.

BALLIE DANZE

Organizziamo da piccole mélée, a battaglie su ampia o vastissima scala, am-
bientate dal 1000 al 1400 con armi, armature e veri strumenti di guerra.
Abili stuntmen che non esiteranno a lanciarsi in scontri mozzafiato: cadute
da cavallo e avanzate sotto il tiro diretto delle frecce.

Rivivrete gli scontri campali, le cariche di cavalleria, gli assedi con il tiro
incessante delle catapulte e dei trabucchi.

Potreste trovarvi a un passo dal fragore delle spade, alla luce di una pioggia
di frecce infuocate che attraversano lo scuro cielo notturno.

LE BATTAGLIE

Antiche giostre medioevali fatte completamente di legno permettono ai
bambini di tutte le eta di cimentarsi in divertenti prove di abilita e destrezza.
Queste strutture possono colorare piazze e location di diverso tipo, lascian-
do gli spettatori a bocca aperta. Le giostre possono essere allestite a tema in
base all’esigenza del committente (medioevale, natalizio etc.).

I tipi di giostra disponibli sono:

- Tagliacaviglie;

- Giostra dei sacchi rotanti;

- Triangolo (sacchi oscillanti)

ANTICHI LUDOS




Immaginate una grande scacchiera a misura d’'uomo e, sopra d’essa, persone
in carne e ossa pronte a dar vita ad un gioco antico € moderno allo stesso.
Ogni mangiata dara vita ad uno spettacolo, narrante la storia dei due sfi-
danti protagonisti della scena. La loro storia sara narrata in versi e in prosa
da un esterno oratore. La durata e il tema della scacchiera possono essere
adattati all’esigenza del committente.

‘ GLI SCACCHI VIVENTI

Oltre 20 combattenti e figuranti di colore animeranno la sezione speciale
dell’accampamento saraceno, dando un tocco di autenticita al vostro even-
to: abiti orientali, colori e profumi di paesi lontani saranno i protagonisti di
quest’area.

I nostri stuntmen possono animare tornei d’arme e vere battaglie, con una
serie di colpi di scena che lasceranno il pubblico senza fiato.

COMBATTENTI SARACENI




3RINASCIMENTO

Gli anni dello splendore della cultura italiana rivivono per le vie della vostra citta.

Gli abiti rinascimentali, sia civili che militari, destano sempre grande stupore e curio-
sita. Agli interventi “classici” di spettacolo, possono essere abbinati raffinatissimi con-
certi di Tiorba, Liuto e Viola da gamba.

FOrmat di eveNtO diSpONibili

1. Mercato rinascimentale
2. Accampamento rinascimentale
3.1 combattimenti
- Reparto speciale: 1 Lanzichenecchi




Ricreiamo ambientazioni e momenti di vita tipiche del rinascimento: nobili
a passeggio per le vie dei borghi e popolani intenti ad allestire il mercato,
guardie armate nelle strade e criminali che si aggirano per 1 vicoli.

Inoltre siamo in grado di ricreare mercati e cene tipiche dell’epoca, curati fin
nei piu piccoli dettagli.

ILMERCATO

Diamo vita a un vero e proprio accampamento rinascimentale, con armati
impegnati nell’esercizio quotidiano all’uso della spada.

I soldati, gli scudieri, 1 cavalieri e il loro seguito popolano il campo, intratte-
nendosi in giochi dell’epoca, mangiando, bevendo e rievocando la vita di un
accampamento immersi in una scenografia ricca e varia: dai copricapi alle
calzature, dalla piu grande delle botti alla piu piccola posata.

Tutto rispetta canoni precisi di qualita e storicita.

LACCAMPAMENTO

Armati del Cinquecento

Possiamo presentare gli eserciti di armati delle Corti Rinascimentali. Si af-
fronteranno in scontri in cui il cozzare delle armature e delle armi 1i fara
muovere in una mortifera danza: ’eleganza e la fierezza dei cavalieri cinque-
centeschi in contrapposizione alla durezza dei loro epici scontri.

I Lanzichenecchi

Uno degli eserciti piu famosi di tutti 1 tempi; con costumi e accessori fedeli
in ogni dettaglio, ridaremo vita a quei terribili armati che affondarono i loro
passi nelle terre d’Europa, insanguinandole.

| COMBATTIMENTI




4. 1700 E NAPOLEONICO

La splendida Venezia settecentesca, gli abiti sfarzosi, ma non solo! Intrepidi pirati, go-
vernatori senza scrupoli e coraggiosi popolani!

Quest’epoca racchiude un fascino particolare ed unico. Il format puo variare dal fan-
tasy allo storico, a seconda delle esigenze dei committenti.

FORMAT DI EVENTO DISPONIBILI

1. Una giornata nel 1700

2. I pirati e le loro leggende

3. Spettacoli con 1l fuoco

4. Reparto speciale: I’Equipaggio di Pirati orientali




sempre piegato dalle tasse e leggi imposte con la canna del moschetto.

LN
l\% Il fascino delle corti Settecentesche tra vanesi nobili imbellettati, un popolo

Eleganti concerti, duelli di spade, rumorosi mercati di artigiani vessati, pas-
saggi di truppe e rivolte di popolo sono solo alcune delle immagini che po-
trete ammirare nel magnifico evento del nostro Settecento.

Offriamo spettacoli interattivi tra pirati, nobili e soldati di sua maesta. Rac-
contiamo antiche leggende che ancora oggi incutono timore.

Grazie a perfette riproduzioni storiche di costumi dell’epoca e all’abilita dei
nostri attori e stuntmen, lo spettatore si immergera completamente nell’am-
bientazione storica.

Potra bere e discutere con bucanieri e donne dalla dubbia moralita, assistere
a duelli e combattimenti con armi vere, ad un palmo dal proprio naso.

E se un’intera ciurma dei peggiori pirati morti per mare tornasse in vita per
colpa di un’antica maledizione?

sciando tutti a bocca aperta!

Abili stuntmen si cimenteranno in spettacoli € combattimenti dal vivo con

bottino o lottare con la marina inglese, sempre pronta a sferrare un attacco.
Ne vedrete delle belle!

armi vere. Vedrete ciurme di pirati acciuffarsi per accaparrarsi il succulento*@ ‘g
[ ]

Possiamo completare 1’evento con spettacoli di fuoco! Danzatrici, man-
giafuoco: artisti professionisti e stuntmen conquisteranno il pubblico, la-




5. 1800 RISORGIMENTO E UNITa D’ITALIA

Eroi vicini, ma spesso lontani. Rievochiamo alcuni aspetti della vita ottocentesca: le
battaglie e 1 movimenti delle truppe, tra I’inebriante profumo della polvere da sparo, gli
artigiani e 1 loro mercati di strada, le feste a Corte e nelle Piazze.

L’atmosfera solenne dei giorni che hanno visto nascere intere nazioni, riprodotta per
voi con dovizia di dettagli.

FORMAT DI EVENTO DISPONIBILI

1. I1 Mercato ottocentesco

2. Danze ¢ balli ottocenteschi

3. Rievocazione dell’unita d’Italia
4. Battaglie e moti indipendentisti
5. Reparto speciale: “T Turkos”




Fatevi trascinare all’interno di una giornata tipica dell’epoca. Balli e batta-
glie, nobili e borghesi a passeggio per le vie dei paesi con il popolo in frene-
tica attivita.
Il campo dove le guarnigioni si addestrano e si rifocillano, il mercato in cui i
popolani lavorano e, ancora, circospetti soldati di pattuglia e rivoltosi ribelli
in agguato.

Una giomata nel’800”

Facciamo un salto indietro nel tempo, ricreando una coreografia avvolgente
di antichi artigiani all’opera sui loro strumenti che mostrano la lavorazione
e gli oggetti del primo ottocento.

Presentiamo fino a 12 mestieri, in grado di rievocare un vero e proprio mu-
seo vivente, uno spaccato di vita del XIX secolo.

‘ Tl Mercato dell’S00°

rare I’eleganza e la leggerezza di danze come la Polonaise, il Valzer, la Qua-
driglia Francese, il “Galop” e molto altro, coinvolgendo anche il pubblico in

§ I balli e le danze che hanno caratterizzato tutto il XIX secolo. Potrete ammi-
') alcuni di essi, con ’aiuto dei nostri figuranti.

Figuranti vestiti con abiti d’epoca, ricostruzioni di scenografie storiche e rie-
vocazioni di scontri e battaglie renderanno la celebrazione dell’anniversario
dell’Unita d’Italia, un evento indimenticabile. Un viaggio nel tempo, che vi
fara tornare negli anni in cui 1 Padri della Patria hanno dato vita all’Italia.

L’Unita d’talia




BaTTaGlie e MOTi iNDipeNDeNTisTi

Il periodo dell’Unita d’Italia ¢ costellato da mille battaglie di liberazione.
Verranno cosi ricreate le vessazioni dell’esercito contro il popolo che, im-
bracciate armi improvvisate, si ribellera scacciando gli invasori con scontri
e cariche, plotoni da fuoco e assalti, duelli e gesta eroiche; battaglioni inqua-
drati in ranghi sfileranno nella marcia serrata tipica degli eserciti del primo
Ottocento.

E possibile rievocare la battaglia ai tempi di Napoleone con armi da fuo-
co crepitanti tra barricate, spostamenti ed eroiche avanzate in marcia tra il
fumo delle polveri e il fischiare delle pallottole, unite a epici scontri all’arma
bianca effettuati dai nostri stuntmen.

REPARTO SPECIALE “I TURKOS”



Collaborazioni

Enti Privati

3 Emme & 2A srl, A.G.U.A.V. Onlus, Albergo della Roccia Srl, AMA Eventi, Amatori Rugby Milano,
Armi e Bagagli — Fiera di Piacenza, APM Art Performance Management Sagl, ART GROUP SR.L,
ATL Provincia di Novara, Atm, Avv.Zamberlan Claudia, AZETA ZeoAsioliDiffusionsrl, Az. Agr.
Visconti di San Vito srl, Barilla, Banca Intesa, Bar 500, BCS, BFF Banking, Birreria Pedavena, BlueSrl,
Brembo, Carambola Evento sscp, Cardif Vita Spa, CarlsonWagonlit Italia S.r.L., Carrefour, Castello di
Mugnana, Cecilia Boschetti, Centro Sociale “Ternate 2000 A.P.S., Circolo dell’Amicizia SOC. COOP.
a r.L., Circolo Vittoria Club ’99, Claudia Crivellari, Coface, Collegio dei capitani e delle contrade,
Colombo Serena, Comis, Comitato Vergobbio in Festa, Consorzio Sistema Bibliotecario Nord Ovest,
Consorzio Turistico di Madesimo, Cotta Aldo, CRAL DeutscheBank, Credit Agricole Luxembourg
- Succursale d’Italia, D&G, Delesco Nembro, Delta Ecopolis, Dibi Technology srl, Dentsu Milano, Di-
gital Bros, Dimillecolori Snc, Ducati Motor Holding s.p.a., Earth scrl, Events&Exibitions S.R.L., F&B
srl, FAI - Fondo per ’ambiente italiano, FCA Italy spa - 144 - Plant Carrozzeria, Federica Faleschini,
FIAT Pomigliano d’Arco, FIAT Arese, Flavio Mariani, FNM TRENORD, Future Electronics, Fonda-
zione Banco Alimentare Onlus, Fondazione F.lli Paganelli, Fondazione Ugo Da Como, Fratelli
Giacomel, Giro Idea, Giunti Editore, HP STAMPANTI, Newton 24, ICIM International srl, Il
Gelataio snc, Il Melograno Onlus, Immobiliare Belli srl, Intermonte SIM S.p.A., Istituto di cul-
tura e lingue Marcelline, Istituto Europeo Oncologia, J.W. Thompson, JoyVillage di Lissone, KPMG,
Kraft, La Casa del tempo Felice s.a.s., La Fortezza Srl, La Grandemela centro commerciale, Lagodarte
SOC.COOP, LCA Studio Legale Milano, Le Perlage Franciacorta EventsSrl, Legnano 1176 Co-
mitato Organizzatore Palio di Legnano, Leonardo3 srl, Lion srl, Little England s.r.l., MabiSrl,
MAC - Mirandola Arte e Cultura, Magneti Marelli, Magneti Marelli spa, Marco Bergamaschi, Marco
Ottini Resp.GruppoBirizoneEquites, Maredintorni, Marketing Development Snc, Matteo Luca Ber-
tolini, Merenda Italiana, Milano Assicurazioni, Mille e Una Fiaba, Miraglio Cinzia, Montblanc
Italia Srl, Mood eventi e comunicazione, Movement APS Intellighenzia Electronica, MultiCon-
sultsrl, Mygiasrl, Newcosrl, Nexity Milano Porta Volta srl, Nielsen, Oeh H. Cipriani Venezia, Orange
Juice (Zucchi), Pagine Utili Mondadori, Paola Maresca, Parrocchia S. Maria Nascente, Partesa — Rr.
Heineken, PathNet Telecom Italia, Pel di carota srl, PomilioBlumSrl, Prodotti Naturali Spa, Promoest
(Beirsdorf — Nivea), Promoserio, Punto 3 srl, QualitaliaSrl, RailEurope, Renault, Richemont Italia
Holding spa, Rigest Italia srl, SAG Srl, Scuola Montessori Bilingue di Milano coop. Soc. onlus, Sin-
gapore Airlines Limited, Sky Italia, Sms unione popolare di Carpeneto, SNAI — Ippodromo del Ga-
loppo, Societa Cooperativa Sistema Museo, Spettacoli M.P., Stage Entertainment srl, Strada per un
sogno Onlus, Studio Commercialisti Associati Filippini - Pace, Studio Eventi di Franco Pivetti,
Studio medico associato Ferrari Martinoli, Swatch, TamTam Studio Associato, TanazaSrl, Tennis
Club Ambrosiano, TerzaluceSrl, Trap Milano, Trinate Nova,Triskell Festival Celtico, Turchesefio-
re, UCI Nord S.r.l. a s.u., Valentina Ciro, Veroniki — Butangas,Villa Airaghi, Vittoria Assicurazioni,
Zucchetti Lucio.



Enti pubblici

AMMINISTRAZIONI COMUNALI E/O PROVINCIALI DI: Agnadello, Alassio, Alba, Albareto,
Albino, Albosaggia, Almenno, Andalo, Angone, Arcene, Arcisate, Arcore, Arese, Arona, Arosio, Ar-
zignano, Assago, Asti, Avio, Baiso, Bardi, Barlassina, Barzio, Bassano del Grappa, Bellinzona, Bel-
lusco, Besate, Beseno, Bettola, Binasco, Bobbio, Bolgare, Bolzano Novarese, Bovezzo, Bovisio
Masciago, Branzi, Brebbia, Brembate, Brembilla, Brescia, Brumano, Buccheri, Busto Arsizio,
Buti, Cagli, C. Delle Stivere, Calavino, Calco, Caldes, Caminata, Campogalliano, Camporone,
Caselle Lurani, Cassano D’Adda, Casteggio, Castel Del Rio, Castel Tesino, Castellanza, Castello
di Avio, Castello di Cusago, Castello di Formigine, Castello di Legnano, Castello di Pavia, Ca-
stello di Vigevano, Castello di Volpiano, Castello fraz. di Valsolda, Castelnovo, Castelnuovo Scrivia,
Castiglione d’Adda, Cavenago d’Adda, Cavezzo, Cermenate, Chiavari, Chiavenna, Ciri¢, Cislago, Ci-
vidale del Friuli, Clusone d’Iseo, Codevilla, Cologno Monzese, Cornaredo, Corneliano Bertario,
Correzzana, Cosenza, Crema, Crevalcore, Cusago, Cusano Milanino, Cuveglio, Desio, Felino,
Fidenza, Filago, Finale Emilia, Finale Ligure, Fontanellato, Fornovo, Francavilla Bisio, Frassi-
noro, Gallarate, Gallio, Gambolo, Garniga Terme, Gerenzano, Gerola Alta, Ghisalba, Gornate
Olona, Gossolengo, Grazzano Visconti, Gusciola, Ispra, Laigueglia, Lainate, Lanzo Torinese, Lecco,
Legnano, Limbiate, Locate Triulzi, Lomello, Lonate Ceppino, Luzzara, Malgrate, Mandello del Lario,
Manerba del Garda, Mantova, Marnate, Masserano, Meda, Medicina, Mendrisio, Merate, Milano,
Missaglia, Moggio, Moniga Del Garda, Montalenghe, Montanaro, Montecchio Maggiore, Montefiori-
no, Monza, Monzambano, Morbegno, Mornico al Serio, Mortara, Motta Filocastro, Muggio, Nembro,
Nole, Novedrate, Novegro,Offiaga, Oggiono, Oglianico, Oleggio, Oreno, Osio Sotto, Osnago, Osoppo,
Ottobiano, Padenghe sul Garda, Paderno d’Adda, Paderno Dugnano, Palagano, Pantigliate, Parabia-
go, Pedavena, Pero, Pessano con Bornago, Pieve Emanuele, Pieve Fissiraga, Pieve Tesino, Pioltello,
Pizzighettone, Polesine Parmense, Pomarolo, Ponte di Legno, Ponteranica, Pontida, Porlezza, Porto
Tolle, Pregnana Milanese, Provincia di Pavia, Rapallo, Ravarino, Recco, Regione Valle d’Aosta, Re-
pubblica di San Marino, Rezzago, Rho, Riva del Garda, Robbio, Robecco sul Naviglio, Romagnano
Sesia, Roncello, Ronzone, Rosate, Rovellasca, Rozzano, Saccolongo, Sala Consilina, Saludecio, Samo-
ne, San Cesario sul Panaro, San Colombano Al Lambro, San Giacomo delle Segnate, San Giovanni in
Marignano, San Leo Santa Margherita Ligure, San Zenone al Lambro, Sanofi, Santa Maria Maggiore,
Saronno, Seregno, Servigliano, Settala, Seveso, Siziano, Solbiate Comasco, Solto Collina, Soma-
glia, Stenico, Stresa, Tassera, Teglio,Thun, Torrechiara, Torri del Benaco, Tortona, Tradate, Trento,
Tromello, Turate,Universita Milano Bicocca, Valenza, Valsolda, Valvasone, Vedano Olona, Venegono
Inferiore, Verbania, Verona, Verres, Viadana, Vicolungo, Villa Borghi di Biandronno, Villa Cagnola,
Vinovo, Vittuone, Vogogna, Volta Mantovana, Zandobbio, Zavattarello, Zibido San Giacomo, Zogno.

+
— % I ——
IBRUCALIFFI



Associazioni e Pro Loco

ASSOCIAZIONI: Ass.ne Amatia, Ass.ne Amici di Villa Litta Onlus, Ass.ne Bergamo, Ass.ne Centro
Storico del Finale, Ass.ne Comitato dei Genitori di Bereguardo, Ass.ne Commercianti di Busto Ar-
sizio, Ass.ne Culturale Educativa S.Gioachimo, Ass.ne Galvani 2.0, Ass.ne Genitori per la scuola di
Arcisate, Ass.ne il Tocco, Ass.ne No Profit Narima, Ass.ne Storico-Culturale “Giulietta € Romeo”, Ass.
ne T’Aiutiamo, Ass.ne Turistica proloco ATSD, Ass.ne Turistica Tremezzina,Asscomm Pantigliate,
FAI Fondo Ambiente Italiano, Excalibur, Media Aetis, Lake Lugano, Arte e Estieri, Unione Esercenti
Gerenzano, Gruppo della Civilta Contadina di Pagazzano, Il Tocco, Incastro, Palio di Legnano, Para
& Delta Club Feltre A.S.D,Opera d’Arte.

PRO LOCO: Agnosine, Avenza, Cassano D’Adda, Castello Tesino, Chiavenna, Cusago, Frontone,
Grosio, Limbiate, Lonate Pozzolo, Manerba del Garda, Montello, Monzambano, Oglianico, Oreno,
Rezzago, Rivarolo Mantovano, Solbiate Olona, Ton, Villa Guardia.

Circuito Magici Castelli

Borgo di Gradara, Borgo di Grazzano Visconti, Castello di Alviano, Castello di Bardi, Castello di
Camairago, Castello di Chignolo Po, Castello di Compiano, Castello di Grumello, Castello di Itri,
Castello di Masino (FAI), Castello di Moncrivello, Castello di Montechiarugolo, Castello di Pa-
gazzano, Castello di Piovera, Castello di San Colombano al Lambro, Castello di San Pietro
in Cerro, Castello e Borgo di Santa Severa, Castello di Scipione dei Marchesi di Pallavicino,
Castello di Roccabianca, Castello di Somma Lombardo, Castello di Torrechiara, Castello di Vo-
gogna, Castello di Zavattarello, Castello Orsini di Nerola, Castello Orsini di Vasanello, Castello San-
nazzaro, Castello Sforzesco, Citta di San Marino, Forte di San Leo, Fortezza Firmafede, Fortezza di
Sarzanello, Rocca Borromeo di Angera, Rocca del Leone, Rocca di Lonato, Rocca di Offagna, Rocca
Monaldeschi, Rocca di Montefiore Conca, Rocca di San Giorgio Piacentino, Villa della Porta Bozzolo
(FAD), Villa Ottolenghi, Villa Raimondi.

&

HISTORICA

dott.ssa Maria Letizia Mangano
3466301959

segreteria(@brucaliffi.it +
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